
Ett rums- och aktivitetsdiagram är en illustration av en möjlig rumslig design, aktörer, kommunikationsytor 
(e.g., whiteboards, projiceringsskärmar, en student som har en egen dator etc.) och de olika aktörernas 
rörelse/r i rummet.



A
Fysiska rummet Virtuella rummet

En aktivitet i helgrupp där läraren närvarar fysiskt i aktiviteten och ett antal studenter deltar med en digital närvaro från var sin fysiska plats.

Exempel på aktivitet: Föreläsning; Diskussion eller seminarium i helgrupp.



B
Fysiska rummet Virtuella rummet

En aktivitet i helgrupp där läraren närvarar digitalt i aktiviteten och ett antal studenter deltar i en gemensam fysisk lokal.

Exempel på aktivitet: Föreläsning; Diskussion eller seminarium i helgrupp.



Fysiska rummet Virtuella rummet

En aktivitet i helgrupp där läraren närvarar fysiskt i aktiviteten och ett antal studenter deltar med en digital närvaro. 

Några av studenterna har samlats i en extern lokal och resterande deltar digitalt från valfri plats.

Exempel på aktivitet: Föreläsning; Diskussion eller seminarium i helgrupp.



Fysiska rummet Virtuella rummet

En aktivitet i mindre grupper där läraren närvarar fysiskt i aktiviteten och ett antal studenter deltar med en digital närvaro. 

I detta scenario har läraren skapat 4st breakout-rooms i Zoom och mixat deltagandet i grupperna.

Exempel på aktivitet: Seminarium, workshop eller case-bearbetning i grupp.



Fysiska rummet Virtuella rummet

En aktivitet i mindre grupper där läraren närvarar fysiskt i aktiviteten och ett antal studenter deltar med en digital närvaro. 

I detta scenario har läraren skapat 8st breakout-rooms i Zoom och inte mixat deltagandet i grupperna.

Exempel på aktivitet: Seminarium, workshop eller case-bearbetning i grupp.


